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1 Willkommen

Sehr geehrter HomeSim Nutzer,

zum Lieferumfang des HomeSim Yoke gehoren:
= der Yoke selbst inklusive Steuerhorn
» ein USB-Kabel

» eine Inbetriebnahme-Anleitung

Bevor Sie den Yoke erfolgreich nutzen kénnen, stehen die einmalige Software-
Kalibrierung der Achsen und die Zuordnung der Steuerachsen im Microsoft

Flugsimulator bevor.

Sind Sie mit diesen Vorgangen nicht vertraut, finden Sie nachfolgend am Beispiel
,Windows 7“ und ,Microsoft Flugsimulator FSX* eine kurze Anleitung zur

Inbetriebnahme.
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1.1 Ubersicht

An der Frontseite des HomeSim Yoke finden Sie alle Steuerachsen fur
Hoéhen- und Querruder, die vertikale Trimmung (rotes Rad) sowie die Schub- und

Gemisch-Verstellung.

An der Gerateruckseite sind die USB-Buchse sowie eine 16-polige Kontaktleiste

zuganglich.

An der orangefarbigen Kontaktleiste kdbnnen Sie an jeweils zwei benachbarte

Kontakte bis zu acht zusatzlichen Taster potentialfrei anschlie3en.

Dazu die beiden am Taster befestigten Kupferleitungen bitte ab isolieren und
verdrillen. Mit Hilfe eines kleinen Flachschraubendreher dann das Uber dem
Kontakt angebrachten weilten ,Fahnchens” vorsichtig nach ,hinten“ driicken, das

verdrillte Kabel in die Offnung einfilhren und das ,Fahnchen® wieder loslassen.
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2 Montage

Damit das Steuerhorn im ,Eifer des Gefechts® nicht vom Tisch gerissen wird,

empfiehlt sich die Festmontage des Yokes auf oder unter eine feste Tischplatte.

Dazu nehmen Sie bitte den Gehausedeckel ab, entfernen die verschraubten

GehausefulRe und schrauben die Yoke Montageplatte (den Gehauseboden) direkt

auf die Tischplatte ...
DQD : .
4] l:l‘
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2.1 ,,Unter Tisch” Montage

Unter Umstanden ist es von Vorteil den Yoke unter die Tischplatte zu montieren.

Dazu nehmen Sie bitte den Gehausedeckel ab, entfernen die verschraubten
Gehausefulle und schrauben die Yoke Montageplatte von unten direkt an die

Tischplatte.

Die Montageplatte mit Ihren gebogenen Seiten- und Kopfteilen erlaubt die

bequeme Verschraubung durch den Gehauseboden.

Der Gehausedeckel kann von unten wieder aufgesetzt und verschraubt werden.
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2.2 Abmessungen
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3 Inbetriebnahme

3.1 Hardware
Das mitgelieferte USB-Kabel bitte in die USB-Buchse des Yokes einstecken, bis

ein deutliches Einrasten zu spuren ist.

Den USB-Stecker bitte in eine USB-Buchse lhres PCs einstecken.
Der Yoke wird Uber die USB-Verbindung vom PC mit Spannung versorgt.

Prinzipiell ist der Betrieb des Yokes auch an einem USB-Hub gewahrleistet. Im
Zweifelsfall testen Sie Yoke bitte zunachst direkt am USB-Port |hres PCs.

Ihr PC sollte unmittelbar nach der Herstellung der USB Verbindung einen neuen
Joystick (Gamecontroller) erkennen und automatisch den passenden Windows-

Treiber installieren und einrichten.

3.2 Kalibrierung

Im nachsten Schritt empfiehlt sich die einmalige Kalibrierung der Steuerachsen,

die nachfolgend am Beispiel von ,Windows 7“ gezeigt wird.

Dazu 6ffnen Sie bitte die ,Systemsteuerung“ und wahlen den Eintrag ,Gerate und

Drucker” aus.

Hier findet sich ein neues ,Gamecontroller” Icon, das mit ,USB-Eingabegerat"
betitelt ist. Per Rechtsklick wahlen Sie bitte im Kontextmenil den Eintrag

,Gamecontrollereinstellungen aus.
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| Mit diesen Einstellungen kannen installiete Gamecontroller
korfiguriert werden.

Installierte Gamecontroller

Controller
Yoke

Erweitert ... H Eigenschaften ]

Der HomeSim Yoke wird in der Liste der angeschlossenen Gamecontroller als
,Yoke" aufgefuhrt. Per Doppelklick auf den ,Yoke“ Eintrag gelangen sie in den
Eigenschafts-Dialog.

r'@- Eigenschaften von Yoke . ‘ §1

Einstellungen

Testen Sie den Gamecontroller, der eventuell nicht richtiq funktioniert und
unter Verwendung der Registerkarte "Eingtellungen” kalibriet werden muss.

Achsen

| Z-Achse
+ .

| ¥-Rotation
| Y-Rotation
[ | Z-Rotation

H-Achse /Y -Ach...

Schaltflachen Rundblickschatter

[ 0K ] [ Abbrechen Ubemehmen
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Im Reiter ,Einstellungen® (oben links) starten Sie bitte die Kalibrierung. Die
nachfolgenden Dialoge sind selbsterklarend und fiihren Sie durch alle

notwendigen Arbeitsschritte.

Die Kalibrierung kann beliebig oft wiederholt werden, falls Sie beispielsweise nach

der endgultigen Montierung des Yokes noch mal in Ruhe kalibrieren mochten.

= Eigenschaften von Yoke Iﬁ
R

Bnstellunigen | Testen |

Gamecortrollerkalibrienung

Falls der Gamecortraller auf der Testseite nicht rchtig funidioniert, muss
er eventuell kalibriet werden. Klicken Sie auf "Kalibrieren”, und folgen
Sie den Anweisungen.

Auf Standand zunicksetzen ] [ Kalibrieren...

0K | [ Abbrechen | | Dbemehmen

Der Eigenschafts-Dialog eignet sich spater bestens, um eventuell extern
angeschlossenen Taster auf Ihre Funktion zu prifen. Betatigen Sie den jeweiligen
Taster und prifen Sie, ob eine der 24 ,Schaltflachen” im Eigenschafts-Dialog
hellrot aufleuchtet.
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3.3 Achsenzuordnung

Da der HomeSim Yoke wahrscheinlich nicht der erste Joystick ist, der jemals zum
Betrieb des Microsoft Flugsimulators genutzt wurde, sind die Steuerachsen

vermutlich noch dem ,alten“ Joystick zugewiesen.

Die ,Achsen” des HomeSim Yoke missen einmalig den zugehdrigen

~Steuerachsen“ im Microsoft Flugsimulator zugewiesen werden.

Im Microsoft Flugsimulator FSX wahlen Sie direkt auf der Startseite im Menu

rechts den Menulpunkt ,Einstellungen® ...

Mierpenff -

Flight Simulator X
Einstellungen

.~ Weitere Fil

Startseite i
Fri ug T
Grafik: Benutzerdefiniart on...
Einsiitze
0 3
I Steuerungen___ !
terlagen
naszentrum Luftfahrzeug: Mittelhoch Realitatsgrad. ..
Lmumuumuumuumuumuuummuumuumuumuuumm—'!
Allgemein___
Szenerie: Ultrahoch Szenericbibliothek....

Mietter: Mittelhoch
T}
f [ 1]
v
NMerkehr: Mittelhoch
T}
; [ 1]
v
[‘ Speichern... [ Anpassen__. j
t Laden... [Slandards wiederherstellen -J

andern.

Klicken Sie hier, um die Tastatur- und Joystickzuordnungen zu

i /

... und dann ,Steuerungen® (hier rot umrandet dargestellt).
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Im Reiter ,Steuerachsen® (oben rechts) werden jetzt die Achsen des Yoke

zugewiesen, wie am Beispiel des Schubreglers gezeigt werden soll.

EINSTELLUNGEN - STEUERUNGEN

KALIBRIERUNG TASTEN

1

E STEUERACHSEN IQ

Controllertyp: |Y|:|ke

Liste der Zuordnungen:

Flugmaodus
[

@ Marmal

O Schrell

IEreignis

lAchse Umkehr 2

Blick - Gierachse (drehen)

Blick - horizontale Achse (drehen)
Blick - vertikale Achse (drehen)
Bremse (linke Achse)

Bremse (rechite Achse)
Gemizchachse

Hohenruderachse
Hohenrudertrimmungsachse

Klappenachse

f—mll— !

¥-Achse ]

Leistungseinstellungsachse

Z-Achse [ |

Propellerachse

E | Zuordnung andern_.. ' j t

Joystickzuordnung loschen j [ Standardeinstellungen j

Wiihlen Sie ein Ereignis aus, wenn Sie eine
Zuordnung andern oder lischen mochten.

J [ wwte ][ Averechen |[ox ]-/

- Aus der Liste der Steuerachsen den Eintrag auswahlen, der der Yoke

Achse zugeordnet werden soll. Im Beispiel wird der Eintrag

,Leistungseinstellungsachse“ markiert, die dem ,Schubregler zugeordnet

werden soll.

- Dann den Knopf ,Zuordnung andern ...“ (unten links) betatigen. Wie im

nachfolgenden Dialog erlautert, bewegen Sie jetzt bitte (nur) die

Schubachse des HomeSim -Yoke, wobei die passende Achse erkannt wird

und im Eingabefeld automatisch eingetragen wird.

- Bitte die Achsenzuordnung mit ,OK" (unten rechts) bestatigen.
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Zuordnung andern

Diese Altion ist momentan der altion "Leistungseinstellungsachse" zugeordnet. Klicken
Sie auf "OK", um diese Zuordnung zu Gbernehmen, klicken Sie auf "Laschen”, um eine
anders Taste auszuwdhlen, oder klicken Sie auf "Abbrechen”, urm die Anderungen zu
verwerfen,

|:Z—.°.chse :I !' Lazchen 1

[] aktion beirm Loslassen der Tasts ausfohren

l Abbrechen H

- Nach demselben Prinzip werden alle Achsen geprift und gegebenenfalls

neu zugeordnet und im Abschluss mit ,OK* (unten rechts) gesichert.

Bitte prufen Sie in einem ersten Versuch, ob sich die Steuerachsen wunschgemaf

verhalten.

Sollte eine Achse quasi ,falsch herum* funktionieren (als Beispiel: der Schub
nimmt ab statt zu, wenn Sie den Schubregler ,rein” driicken), dann
markieren/setzen Sie zusatzlich das ,Hakchen® in der Spalte Umkehr (rechts) der

jeweiligen Achsenzuordnung.

Seite 13 von 15



oMmeg,
Ay iy,

. 5 ;
HomeSim oy K

Yoke — Anleitung

Das nachfolgende Bild zeigt die zum HomeSim Yoke passende Zuordnung.

EINSTELLUNGEN - STEUERUNGEN

KALIBRIERUNG T TASTEN VSTEUERACHSEII "‘
Flug (|
Controllertyp: |Ynke r \41
@ Mormal
O Schnell
Liste der Zuordnungen:
Ereignis Achse mkehr
Bremse (linke Achse)
Bremse (rechie Achse) T
Gemischachse ¥-Rotation W i
Hohenruderachse ¥-Achse V[
Hohenrudertrimmungsachse ZI-Achse |_|
Klappenachse
Leistungseinstellungzachse Y¥-Rotation V[
Propellerachse
Querruderachse X-Achse |_|
Seitenruderachse
Storklappenachse :II
Zuordnung andern. .. i E Joystickzuordnung loschen ] E Standardeinstellungen i

J [ e ][ Awwroohen ][ ox
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3.4 Achsenempfindlichkeit

Die hohe Gute der verwendeten Potentiometer erlaubt eine prazise Bedienung der

Steuerachsen.

Dazu empfiehlt es sich, im Reiter ,Kalibrierung“ (oben links) die ,Empfindlichkeit
und Neutralstellung® wie im nachgezeigten Bild einzustellen und mit ,OK* zu

speichern.

EINSTELLUNGEN - STEUERUNGEN

" xaLieriErunG | W TASTEN Y steuverAchsen )

~ Controller

m Controller aktivieren [‘ Kalibrieren. .. -]

~ Empfindlichkeit und Heutralstellung

Controller-Typ: |Yoke [ V1
of . .
@ Einfache Steuerung O Erweiterte Steuerung

Ermpfindlichkeit - alle Achsen: 127

Lnumnmnumnumuunmumunmumumumnumnmnumnuﬂ)

eutralstellungen - Alle Achsen: 1
)
. w

=

EStand_ards wiederhersielleni

~ Tastaturempfindlichkeit
Querruder: 64 [ |I ] Seitenruder: 64 [ T ]
Hihgnruder: 64 UMuuumuummuuummuuummuuulj—'l [ Stangardeinsteliungen

Wiihlen Sie diese Option, um die Schieberegler fiir -
die Empfindlichkeit aller Achsen einzustellen. [ Hilfe ] l Abbrechen ] ‘ OK ]

Jetzt reagieren alle Steuerachsen ohne stérende Hysterese prazise und

unmittelbar auch auf kleinste Anderungen.

Und nun viel Spal} beim Fliegen.
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